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L e gens ne se souviennent pas du monde d’avant.
I ujourd’hui, cette Tle est notre terre.
]L e monde est froid, dur et dangereux mais je suis fort.

I y a cinq ans maintenant, ma chere et tendre femme,

- Cheffe de notre village et guide de nos vies a tous -

a plongé dans la folie a la mort de notre fille, le jour de sa naissance...
Ma vie est devenue un enfer et celle du village également.
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ujourd’hui encore, comme chaque jour depuis 5 ans,

je prie pour que la caravane sarréte et me vienne en aide.
Méme si jai peur et crains leur arrivée,

je suis stir qu’ils peuvent étre la solution,

et surtout, aujourd’hui, je suis prét a payer le prix qu'il faudra...

Demir, 30 ans.



Mfa’s!

Trois femmes, , et , vivent au fond d’une grotte ou elles ont trouvé refuge il y a long-
temps. Elles-mémes seraient bien incapables de se rappeler depuis quand elles habitent ici ; un an, dix ans,
un siecle peut-étre ? Le temps a, depuis longtemps, effacé leur histoire...

Cette caverne renferme de précieux trésors depuis toujours : Des parchemins et autres artefacts magiques
de l'ancien temps, quelles utilisent pour vendre leurs services a qui veut bien les acheter. Dans la région, on
les appelle « Les Moires » en référence a d’anciennes histoires relayées par les plus vieux sages de I'lle
Crane. On raconte delles, qu’il ne faut pas s’en approcher a moins d’avoir besoin de services tres « spéciaux
Maee

Il y a cinq ans, vint a mourir. et , chercherent alors dans leurs parchemins un moyen
de la ramener et elles trouverent un ancien sortilege capable de la réincarner : 1l fallait effectuer un rituel
secret et alors, le prochain enfant a naitre dans la région serait la réincarnation de . Le rituel fat
accompli sans plus attendre.

Non loin d’ici, alors que , la cheffe du village donnait naissance a , le temps se figea douce-
ment, laissant le temps aux sorciéres demporter tranquillement la petite fille qui venait de naitre, ne
laissant aux villageois qu'un souvenir tres flou de ce malheureux accouchement qui avait donné une petite
fille mort-née et dont la tombe est aujourd’hui visible aux abords du village dans le petit cimetiere.

Mais le rituel de réincarnation que les Moires ne maitrisaient pas tout a fait, na pas laissé que ce souvenir.
En effet, le sortilege prévoyait, afin déviter la souffrance de la mere, que celle-ci vivrait dans l'illusion la
plus parfaite de lexistence de sa fille...

Depuis maintenant plusieurs années, on peut voir la cheffe se balader en tenant la main d’une enfant invi-
sible, parler dans le vide, etc... Petit a petit, , voyant que personne ne la croyait, sest enfermée dans
sa folie délaissant sa famille, ses villageois et son village...

Cest , son mari, las de voir sa femme sombrer dans la folie et contre 'avis de la population, qui a
décidé dappeler les Chuchoteurs. Assurant a tous quil en assumerait les conséquences, quelles quelles
soient...
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Apres plusieurs jours de voyage a travers des paysages chargés de désespoir, la Caravane quitte soudaine-
ment le chemin principal sous lordre de et sengage sur un petit chemin qui semble guider les
enfants vers des fumées séchappant de quelques cheminées plus loin dans les bois environnants. Alors
qu’une brume épaisse se leve et étouffe les bruits des sabots et des roues sur le sol, cette journée sacheve
sur l'approche silencieuse de la Caravane.

ordonne alors l'arrét de la Caravane et appelle les enfants a préparer le campement. La clairiére est
large et permet de tenir les roulottes et les enfants a [écart des dangers des bois. Chaque enfant en age de
participer, met la main a la pate pour l'installation du camp pendant que les plus jeunes se rapprochent du
grand feu central.
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L’histoire de La Mama :

Fit un temps dont vous navez connaissance,
Les Hommes vivaient avec la magie.
Cette Magie, bénéfique par bien des égards,
Disparut lors du Grand Chamboulement.
Il n'est pas rare, de nos jours, de la voir réapparaitre.
Mais elle peut prendre bien des formes.

Mon histoire commence dans un petit village loin d’ici,

La plupart des Hommes y vivaient durement mais paisiblement.
Un jour, un voyageur, venu de loin, leur proposa de laide :
En échange du gite et du couvert,

Il leur promit des champs plus fertiles que jamais.

Le coilt nétant pas tres élevé, tous accepterent.

Et peu apres, les récoltes furent fantastiques !

Mais petit a petit, les Villageois commencerent a saffaiblir,
Certains, méme, moururent de faim !
Comment était-ce possible !?
Quelques mois passerent et le voyageur disparut,
Et avec lui, la magie, laissant alors apparaitre des champs désolés et arides.
Tous ses ruerent vers les réserves du village avec la pire des craintes.
La nourriture accumulée avait disparu également.
L’hiver était proche et il était trop tard pour récupérer les champs.
Rien ne survécu...

Avez-vous compris ce que cette histoire nous enseigne ?

Treés bien ! De toute facon ce ne sont que des légendes.
Des histoires pour effrayer les villageois ou les enfants.
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Quand les Chuchoteurs arrivent pres du village, ils font face 3 un immense mur composé de troncs d’arbres
qui encercle le village pour le protéger des dangers de lextérieur. La porte principale est cependant
entre-ouverte et un chale bleu nuit est attaché a un gros clou. Il est imprégné d'un parfum suffisamment
fort pour que les Chuchoteurs puissent le sentir et suivre sa trace a I'intérieur du village.
Le village comme chaque village de I’Ile Crdne que les Chuchoteurs ont Foccasion de visiter semble triste
et pauvre. Des petites lanternes sont installées un peu partout et semblent souvent utilisées, elles doivent
strement servir a faire fuir les mauvais esprits. Cest ainsi que les villageois se protegent.
Mais ce soir, les lumieres sont presque toutes éteintes, la Caravane a été apercue, les villageois savent ce
que ¢a signifie et que ce ne sont pas quelques lumieres qui feront fuir des Chuchoteurs ; ils ont prétéré, au
contraire, se faire discrets en espérant que la caravane reprenne son chemin le lendemain. Mais il n'en est
rien. Les Chuchoteurs sont la, et au silence de mort qui regne ici, tous semblent le savoir...
A Taide de Iétoffe et de leurs sens particulierement développés, les Chuchoteurs trouveront sans probleme
qui, pour les accueillir, sest caché dans les anciennes écuries qui ont été transformées en
garde-manger. Il y fait sombre et I'endroit est un peu reculé et a I'abri des regards. Demir leur dira dentrer
sans tarder : « Entrez vite, et restez discrets, vous neétes pas forcément les bienvenus ». Cest ici que Demir
leur formulera sa Demande.

Scenes / Pistes

- Demir guidera les chuchoteurs jusqu’a sa maison pour leur montrer sa femme.

- Les villageois interviendront armés de torches et dépées en arguant qu'il ne faut pas faire confiance
aux Chuchoteurs. Combat, pas combat ? Au choix. Ils ont surtout peur de perdre leur chef et ne sont

manifestement pas des soldats.
- En arrivant aux alentours du village, les Chuchoteurs ont apercu un petit cimetiere accolé au village.
Et la forét semble habitée par des nuées de corbeaux bruyants et inquiétants. Ils se sentent épiés.
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était une femme magnifique, aux longs cheveux dorés et a Iélégance et l'autorité naturelles, cest
dailleurs pour ¢a quelle avait été désignée pour diriger le village. Aujourd’hui, isolée et délaissée par ses
amis et famille, elle a la peau grise et les cheveux réches et nesquisse de sourire quen présence de
Le sortilege, censé l'empécher de souffrir, I'a finalement doucement conduite a la folie : Elle donne a
manger a sa fille tandis que la nourriture tombe par terre ou reste dans lassiette, elle lui fabrique des véte-
ments etc...
Les autres humains ne voient rien a la place de la petite fille, alors que les Chuchoteurs, eux, voient une
sorte de voile sombre issu trés certainement d’une magie qui n'a rien de bon. Cest un premier indice qui
pourrait dire a quiil y a peut-étre autre chose que de la folie dans cette histoire !

Scenes / Pistes

- Maggie donne a manger a sa fille et alors

que la nourriture tombe par terre, Maggie

semble tres heureuse. Demir soupire : «Je

vais encore devoir tout nettoyer et elle de

me dire qu’il n'y a rien a nettoyer...».

- Demir peut aussi les emmener sur la _ _

tombe. Si les Chuchoteurs louvrent, ils | g A \
verront qU’il n’y pas de corps. Les villageois "

sont convaincus de l'avoir enterrée ici pour- y, |
tant et ne comprennent pas. Demir voudra iy .:-‘% \ %
alors tout faire pour la retrouver, convaincu : - f

que cela guérira également sa femme, mais

est-ce vrai ?

- Milian, 8 ans, peut avoir été moins atteint

par le sortilege et peut avoir vu les sorcieres

enlever Lalia ou au moins en avoir des

souvenirs flous. II peut avoir vu un grand

corbeau enlever lenfant. Ce qui guidera les

Iy 4 ’
Chuchoteurs vers la forét. (I)aggle

est un homme, qui malgré son histoire, est resté

étonnamment fort mentalement. Il a pris la téte du

- village, est respecté et a réussi a soutenir et protéger sa

femme jusqu’a présent. Il est tres grand et a des yeux

bleus percants qui semblent presque lire a travers les

Chuchoteurs. Il n'a pas vraiment peur deux et est prét a

les recevoir. Ce dont il a peur cest de la réaction des

autres villageois. Il veut absolument que les chucho-

teurs sauvent sa femme de sa folie et quelle accepte la

(! mort de leur petite fille car il est convaincu, comme

tous les autres villageois, quelle est bien mort-née. Ils

ont méme enterré son petit corps dans le cimetiere

dans lequel il se rend au moins une fois par semaine

- depuis les cinq derniéres années. S’il découvre quil y a

- de la magie derriére tout ¢a, il voudra également sauver

Demir sa fille, mais rappelez vous que ¢a ne fait pas partie de
la Demande initiale.
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Pistes
Demir peut déja avoir demander de l'aide aux Moires qui auront évidemment refusé sans invoquer de

raison particuliere. Or il n’y a pas de raison pour que les Moires refusent de l'entendre sauf pour proté-
ger Loreena et leur secret.

Myrth, Odja et Loreena (dans le corps de [.a/iz), vivent a quelques kilometres du Village dans une tres
ancienne caverne oubliée ol des ruines du monde d’avant ont réussi a subsister. Lhistoire ne raconte pas
depuis combien de temps elles y vivent et ni les villageois, ni les aventuriers ni elles-mémes ne semblent
sen souvenir. Dans ces ruines, elles ont découvert des secrets de ancien monde 2 travers des artefacts et
des parchemins oubliés de tous... Chaque jour, elles prennent des risques pour aller plus profondemment
en chercher et les tester, souvent sur leurs « clients » ou des animaux, ce qui explique aussi les quelques
étrangetés sur lesquels les Chuchoteurs sont tombés dans la forét en s’y venant ici.

En approchant, les Chuchoteurs se redront compte a un moment que la forét sest refermée doucement sur
eux et que le seul chemin restant est celui de la caverne. Les nombreux croassements rauques et graves des
corbeaux les ont guidé jusqu’ici...

Scenes / Pistes

Demir peut avoir I'idée des Moires en discu-
tant avec les Chuchoteurs a propos de la magie
autour de sa femme, ou bien en apprenant que M
le corps de sa fille nest pas vraiment dans la . pES
tombe. Il connait lemplacement de la grotte.

Milian, peut parler d'un corbeau géant ou de
deux sorcieres venues chercher l'enfant. ey s —
Les sens aigus des Chuchoteurs peuvent les '
mener jusquaux abords de la foréts en direc-
tion de cette caverne, a travers lodeur que
dégage la magie autour de Maggie et de la
tombe de Lalia.
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Myrth, Odja portent t es masques en e 7 o A e

bois, ornés de cornes et de bijoux. Lorsquelles ne : ..'

portent pas de masque, le visage de Myrth est celui ﬁ : o

d’une tres vieille dame marquée par le temps et tres IS !\ S g S

. ) b 5 o1 . o . _:_'.,.— N _.ﬁ__'_

certainement l'exces de I'utilisation de magie incon- S w—_ ;

nue, alors que celui de Odja parait plus jeune. Mal- i }‘—'ﬁ

heureusement, il est presque impossible de savoir = o “Ek’:-a —

e — =

laquelle est laquelle, car leurs visages semblent sans
cesse en mouvement et surtout, ils échangent de
corps de facon permanente ! Elles mémes ont depuis longtemps oublié¢ qui elles étaient réellement... Sans
doute la mauvaise utilisation d’un sortilege ? Leur « soeur », Loreena a été tuée par un de sorciere
il y a cinq ans. On peut trouver le crane de celui-ci dans l'entrée de la grotte dans une petite coupe remplie
deau, curieusement son crane est attaché au fond de ce réceptacle : Elles maintiennent en vie son esprit
afin de lui faire payer la mort de leur soeur.

Quand les Chuchoteurs arrivent, Loreena / est en train de préparer le repas alors que Myrth discute
avec un Corbeau immense tandis qu'Odja sest absentée dans les tréfonds de la caverne.

En arrivant, les Chuchoteurs pourront entendre une discussion sans en comprendre le sens, une voix de
femme et une voix stridente et percante (le Corbeau), et celle de Loreena / qui demande quand est
ce que Odja arrive car le repas est bient6t prét.

La confrontation a lieu a cet instant : le corbeau géant y prendra part pour défendre les sorcieres. Loreena
/ ira se cacher en courant derriere des étageres en bois remplies de potions... Au milieu de l'affronte-
ment, et arriveront, Lapparition de mettra fin au sortilege instantanément sous la
forme d’'un grand craquement de tonnerre a I'intérieur de la caverne qui renversera les étageres, les
meubles etc... retrouvera alors tous ses esprits et comprendra entierement ce qu'il sest passé, jusquau
role des Chuchoteurs et la Demande de son pere...

Plusieurs issues sont alors possibles :

- Les sorciéres meurent ou senfuient (ou une seule).
- Lalia a défendu les sorcieres et est tuée pendant l'affrontement B

- Lalia a défendu ses parents et est tuée pendant l'affrontement

- Lalia est tuée lors du « craquement » par une chute de pierre etc...
- Lalia est sauve (blessée ou non)

- Maggie est tuée lors de l'affrontement

- Maggie est sauve

- Demir doit rester en vie (pour le Don)

W |.Q

Scenes / Pistes

- Le sortilege initial a été mal préparé et de facon réguliere lesprit de Lalia reprend le contrdle de
son corps ce qui a le don dénerver au plus au point les sorciéres. Celles-ci ont abandonné de retrou-
ver completement leur soeur et délaissent la petite lui laissant les basses besognes...

- Pendant l'affrontement, les sorcieres peuvent se trahir aupres de Lalia la pensant absente :
"CETTE PETITE MORVEUSE N'A AUCUN POUVOIR " ou "ON AURAIT DU TUER SES

PARENTS !" etc... Ce qui aura aussitot effet de faire revenir lesprit de Lalia dans son corps. Elle
prendra partie pour les Chuchoteurs.

- Dans la panique, le MJ peut faire pencher Loreena / Lalia d'un c6té puis de l'autre déroutant ainsi
les Chuchoteurs dans leur attitude a adopter : Lattaquer ou la sauver ?
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Selon le dénouement que le MJ a choisi, le retour au village aura un gotit amer. La réaction des villageois
doit étre appropriée a la situation finale. Quelle quelle soit, tout le monde est au courant du Don et méme
une fin « heureuse » ne lest pas vraiment...

-y

La Demande ne stipulant pas que devait vivre puisque tout le monde la croyait déja morte, selon la
fin que vous avez choisie, le Don sera alors diftérent :

- Si est en vie : qui découvre lexistance de sa fille aujourd’hui donnera sa vue et son ouie : Il
ne pourra donc jamais voir sa fille grandir, ni méme l'entendre...

- Si est tuée : Demir donnera ses réves et sa force, il deviendra un homme alors vide, ses yeux
percants ne seront plus que le reflet du paysage qui l'environne et il finira par se pendre quelques jours plus

tard, laissant le village, sa femme et les villageois a I'abandon...

- Si est tuée : Le Don na pas lieu détre puisque la Mission est un échec.

Ler

CF CoreBook

[ 4

ep avane

Apres le Don et la disparition de la Mama, vient vers les enfants : « Félicitations les enfants, La
Mama a lair satisfaite... Vous devez étre épuisés, la nuit est déja bien avancée et nous devons reprendre la
route au matin. Allez vous coucher, je ne vous réveillerai pas demain, je vous dispense de la corvée de
préparation au départ ».

Le sommeil des enfants est mouvementé, chargée des souvenirs de cette nuit... Méme lagitation du matin
ne les tirera pas de leur réve tout de suite. C'est la chaleur du soleil, traversant les petits carreaux sales de
leur roulotte, qui les extirpera du sommeil avec douceur.

Alors que la Caravane avance tranquillement le long des chemins caillouteux, les joueurs racontent les
réves ou cauchemars de leur personnage ainsi que leur état desprit au réveil et I'aventure se termine ainsi...



| Y reltour des Sorciéres
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